3 живые математические ситуации-провокации в рамках практики «Математика без тетрадки». Эти кейсы наглядно показывают, как через контролируемый дефицит, неопределенность и решение изобретательских задач  детей старшей группы проживают математику на практике.

Ситуация 1. Инженерно-ресурсная провокация: «Кризис мостостроения»
(Развитие понятий: длина, ширина, сравнение величин, дефицит ресурсов).
· Игровой контекст: В зоне конструирования «Архитектурное бюро» дети строят большую трассу из коробок. По сюжету им необходимо перекинуть «мост через реку» (роль реки выполняет коврик шириной 60 см).
· Искусственный форс-мажор педагога: Педагог убирает из зоны доступа все длинные доски. Доступны только короткие деревянные бруски и обрезки реек (длиной по 30–40 см). Прямо положить планку через «реку» невозможно — она падает.
· Действия детей в логике антихрупкости:
1. Эксперимент и измерение: Дети прикладывают рейку к коврику и наглядно видят математическое неравенство: «длина доски меньше ширины реки».
2. Поиск решения: Вместо отказа от игры дети начинают вычислять, сколько коротких брусков нужно соединить, чтобы получить необходимую длину.
3. Инженерный выход: Дети измеряют шагами или ладонями длину нахлеста, скрепляют две рейки малярным скотчем посередине, тестируют мост на прочность и успешно перекидывают его через коврик.
· Математический результат: Практическое освоение сложения величин, трансформация дефицита длины через инженерное комбинирование.

Ситуация 2. Социально-бытовая провокация: «Праздничный пирог на тридцать частей»
(Развитие понятий: деление целого на части, доли, дроби, объем).
· Игровой контекст: В рамках практики «Субъектный праздник» Комитет угощений готовит столы. Из кухни принесли 3 больших одинаковых пирога (или круглых каравая). За столом сидят 30 детей.
· Искусственный форс-мажор педагога: Педагог не дает нож и схему нарезки. Вместо этого он ставит задачу: «У нас есть 3 целых пирога и 30 человек. Как сделать так, чтобы каждому достался абсолютно равный кусок и никто не обиделся?».
· Действия детей в логике антихрупкости:
1. Выдвижение гипотез: Возникает бурная дискуссия. Сначала дети предлагают резать каждый пирог наугад, но быстро понимают, что куски будут разными.
2. Математический расчет: Лидеры группы предлагают разделить детей на 3 равные команды (по 10 человек). Каждая команда забирает себе один пирог.
3. Дробление: Внутри команды из 10 человек дети сначала делят пирог пополам (на 2 части), затем каждую половину еще раз пополам (на 4), а затем на глаз дорезают до 10 долей. Дети сравнивают куски визуально методом наложения.
· Математический результат: Проживание понятия «дробь», «доля», «деление целого на равные части», развитие навыка устного счета и классификации (30 разделить на 3 группы по 10).

Ситуация 3. Сюжетно-экспериментальная провокация: «Валюта по весу» в Космическом маркете
(Развитие понятий: вес, масса, эталон, баланс, рычажные системы).
· Игровой контекст: Дети играют в «Космический маркет» на уличной площадке. Продают «космическое топливо» (каштаны, камни, песок).
· [bookmark: _GoBack]Искусственный форс-мажор педагога: Педагог вводит новое правило игры: «В космосе бумажные деньги сгорели. Теперь цена товара зависит от его веса. Один мешочек марсианского песка стоит ровно столько, сколько весят 10 сосновых шишек. Но фабричные весы сломались». В доступе детей только доски, пеньки и ведра.
· Действия детей в логике антихрупкости:
1. Изобретение прибора: Дети конструируют рычажные весы — кладут длинную плоскую доску на круглый пенек ровно посередине (ищут точку баланса).
2. Калибровка и взвешивание: На один конец доски Комитет угощений/маркета выкладывает эталон — 10 шишек. На другой конец дети начинают постепенно насыпать песок в ведерко до тех пор, пока доска не примет идеально горизонтальное положение.
3. Проживание ошибки: Если доска перевешивает, дети отсыпают песок, наглядно осваивая понятия «больше», «меньше», «равно», «баланс».
· Математический результат: Практическое знакомство с понятием массы, веса и принципом работы весов без использования цифр и тетрадей.

Эти ситуации показывают, что в антихрупкой математике дети включают логику не по команде воспитателя, а потому что без математического расчета у них не сработает игра.


