Готовые кейсы с описанием позиции педагога для практического применения. Эти примеры наглядно показывают, как грамотно созданная РППС работает в реальности и развивает у детей антихрупкость.

Живые педагогические ситуации (кейсы)
Кейс 1. Ситуация столкновения интересов в зоне «Архитектурное бюро»
· Событие: Двое детей начали строить «гараж» из больших картонных коробок, но им не хватило материала. В это же время другая группа детей забрала оставшиеся коробки для создания «корабля». Возник риск конфликта.
· Поведение детей в антихрупкой среде: Вместо крика и жалоб воспитателю дети начали исследовать группу в поисках альтернатив. Они заменили отсутствующие стены гаража легкой пластиковой ширмой и тканью, закрепленной прищепками на стульях. В процессе они объединили постройки, и «корабль» пришвартовался к «гаражу».
· Результат: Произошла быстрая адаптация к дефициту ресурсов, развился навык коллаборации.
Кейс 2. Ситуация неудачи (ошибки) в зоне «Экспериментариум»
· Событие: Ребенок строил сложную неустойчивую конструкцию из деревянных спилов и пробирок с цветной водой. На финальном этапе конструкция рухнула, вода разлилась, спилы намокли.
· [bookmark: _GoBack]Поведение ребенка в антихрупкой среде: Ребенок не расплакался. Он самостоятельно взял из уголка уборки салфетки, вытер воду, а затем открыл «Журнал открытий и ошибок». С помощью воспитателя он зарисовал схему: «Круглая пробирка скатывается с плоского спила, если нет фиксатора». В следующий раз он использовал пластилин как крепеж.
· Результат: Ошибка была воспринята не как крах, а как рабочая ситуация и источник нового опыта.
Кейс 3. Ситуация спонтанного изменения планов (Зона «Вектор движения»)
· Событие: На улице начался сильный ливень, и запланированная экскурсия по территории детского сада сорвалась. Дети были расстроены.
· Поведение детей в антихрупкой среде: Дети подошли к интерактивной доске планирования, сняли карточку «Прогулка» и заменили её на «Свободная игра». За 5 минут с помощью мобильных модулей и цветных ковриков-маркеров они перестроили центр группы в «парк под крышей», распределив роли.
· Результат: Высокая ментальная гибкость, умение быстро и безболезненно менять планы при изменении внешних обстоятельств.

