
Коллекция дидактических игр для развития 

мышления у детей 4-6 лет 

 

Можно с уверенностью сказать, что мышление — основной 

познавательный процесс (мышление связано со всеми познавательными 

процессами, поэтому их тоже необходимо развивать). Но 

именно несформированность мышления мешает неуспевающим детям 

запоминать сложный материал. Поэтому особенно развивать мышление в 

дошкольный период. 

Последовательные ступени интеллектуального развития:  

1.Наглядно-действенное мышление 

2.Наглядно-образное мышление 

3.Словесно-логическое мышление. 

 1 этап. Наглядно-действенное мышление. 

Ребенок на практике решает примитивные задачи - вертит, тянет, открывает, 

нажимает. Здесь он на практике выявляет причину со следствием, такой 

своеобразный метод проб и ошибок. Таким мышлением обладает не только 

ребенок, часто и взрослые им пользуются. 

2 этап. Наглядно-образное (конкретно-предметное) мышление. 

На этом этапе, ребенку не обязательно совершать действия руками, он уже 

способен образно (наглядно) представить, что будет, если он совершит какое-то 

действие. 

3 этап. Словесно-логическое (абстрактно-логическое) мышление. 



Самый сложный процесс мышления для детей. Здесь ребенок оперирует не 

конкретными образами, а сложными отвлеченными понятиями, выраженными 

словами. Например, в раннем детстве определенное слово ассоциируется у 

ребенка с конкретным, виденным им предметом. Например, при слове кошка 

ребенок младшего дошкольного возраста представляет себе именно свою кошку, и 

может удивиться, что другую кошку тоже зовут кошкой. Дети старшего 

дошкольного возраста понятие «кошка» уже могут обобщить. Ребенок с развитым 

словесно-логическим мышлением способен оперировать такими, например, 

абстрактными понятиями как время и пространство. 

При правильно развитом мышлении человек способен: 

* Анализировать — разделять предметы или явления на составляющие 

компоненты. 

*Синтезировать — объединять разделённые анализом с выявлением при этом 

существенных связей. 

*Сравнивать — сопоставление предметы и явления, при этом обнаруживать их 

сходства и различия. 

* Классифицировать — группировать предметы по признакам. 

* Обобщать — объединять предметы по общим существенным признакам. 

* Конкретизировать — выделять частное из общего. 

*Абстрагировать — выделять какую-либо одну сторону или аспект предмета  с 

игнорированием других. 

 

Игры для развития мышления у детей 4-6 лет 

1. Игра «Да-нет-ка». 

Цели: учить задавать вопросы, находить критерии классификации объектов 

окружающего мира; развивать умения слушать, быть внимательным. 

Описание: взрослый загадывает слово или рассказывает какую-нибудь историю, а 

дети должны разгадать слово или объяснить ситуацию, задавая такие же вопросы, 

на которые можно дать один из ответов: «да» или «нет». 

2. Игра «Визуальные "да-нет-ки"». 

Цели: учить анализировать; развивать мышление. 

Игровой материал и наглядные пособия: карточки с изображениями предметов 

(животных) или небольшие игрушки. 

Описание: разложить на столе игрушки или картинки (не более 10), дать ребенку 

немного времени их рассмотреть. Затем спросить: «Какой предмет я загадала?» 

Ребенок с помощью наводящих вопросов (Он лежит в правой половине стола? 



Снизу? Он желтого цвета? Он тяжелый? Он круглый?) определяет загаданный 

предмет (картинку). Для начала в роли задающего вопросы лучше выступить 

воспитателю. Так ребенок быстрее поймет сценарий игры. 

3. Игра «Сундук с сокровищами». 

Цель: развивать воображение, навыки анализа. 

Игровой материал и наглядные пособия: коробка (сумка); любая съедобная 

(несъедобная) вещь, которая помещается в коробку (сумку). 

Описание: предложить ребенку с помощью десяти вопросов отгадать, что внутри. 

4. Игра «Кто кем был?». 

Цель: развивать внимание, воображение. 

Описание: ребенок должен назвать состояние, предшествовавшее тому, что 

называет ему взрослый. 

Например: 

- Кем был старичок? (Мальчиком.) 

- Чем было дерево? (Ростком.) 

- Чем был Буратино? (Поленом.) 

5. Игра «Я -ты». 

Цель: развивать логическое мышление, быстроту реакции. 

Описание: ребенок должен быстро понять, о чем говорит соперник, и ответить ему 

так же. Например, взрослый говорит: «Я - радуга!» Ребенок должен ответить: «Я 

- солнце!» Воспитатель продолжает: «Я - небо». Ребенок отвечает: «Я - самолет». 

И т. д. (Игра подходит для индивидуальных занятий с ребенком и для проведения 

в небольшом детском коллективе.) 

6. Игра «Третий лишний». 

Цель: учить классифицировать предметы по признакам, заданным в условиях. 

Описание: воспитатель называет три слова, например: «собака», «кошка», «рыба». 

Ребенок должен определить: все три слова относятся к обозначениям живой 

природы, по «собака» и «кошка» обозначают животных, а «рыба» - нет. Значит, 

слово рыба «лишнее». Примеры слов: береза, сосна, роза; мыло, шампунь, зубная 

щетка; молоко, кефир, чай. 

7. Игра «Отгадай по описанию». 

Цели: развивать речь (умение согласовывать прилагательные и существительные); 

закреплять знание о понятиях, объединяющих собой те или иные предметы, 

существа. 



Описание: заранее подготовить предложения-загадки, на которые дети должны 

дать ответ. 

Например: 

• Красивое насекомое с разноцветными крылышками, любит летать, питается 

нектаром. (Бабочка.) 

• Транспорт, длинный, состоит из нескольких частей, ездит по железным рельсам. 

(Поезд.) 

• Дикое животное, живет в лесу, воет на луну. (Волк.) 

• Дикое животное, с шерстью рыжего цвета, в сказках всегда обманывает. (Лиса.) 

• Фрукт с желтой кожурой. (Лимон.) 

8. Игра «Что сначала, что потом». 

Цель: учить располагать картинки в порядке развития сюжета. 

Игровой материал и наглядные пособия: наборы картинок (например, из книги Н. 

Радлова «Рассказы в картинках»). 

Описание: воспитатель вынимает картинки и показывает их детям, затем говорит, 

что если расположить их по порядку, то получится интересная история, а чтобы 

правильно положить, нужно догадаться, что было сначала, что произошло потом 

и чем все кончилось. После выкладывания картинок воспитатель просит детей 

отогнуть приклеенные к ним сверху карточки. Если картинки расположены верно, 

то сверху на карточках можно увидеть правильно расходящуюся стрелку. Если 

стрелка получилась неправильной, значит, картинки расположены неверно, надо 

исправлять работу. После выполнения задания можно предложить детям 

пересказать полученный сюжет. 

9. Рассказы – загадки. 

«Что было ночью?» 

«Взрослый подошел к окну и сказал: «посмотрим в окно, все вокруг белое – земля, 

крыши домов, деревья. Как вы думаете, что было ночью?». Что ответил ребенок?». 

«Дождливая погода» 

«Девочка Таня гуляла на улице, потом побежала домой. Мама ей открыла дверь и 

воскликнула: «ой, какой пошел сильный дождь!». Мама в окно не смотрела. Как 

мама узнала, что на улице идет сильный дождь?». 

«Не покатались» 

«Два друга – Олег и Никита взяли лыжи и пошли в лес. Ярко светило солнышко. 

Журчали ручьи. Кое-где проглядывала первая травка. Когда мальчики пришли в 

лес, то покататься на лыжах не смогли. Почему?». 



10.  Продолжи предложения: 

Мы включили свет, потому что … . 

Мама вернулась, чтобы взять зонт, потому что … . 

Дети надели теплую одежду, потому что … . 

Щенок громко залаял ,потому что … . 

Алеша выглянул в окно и увидел … . 

Таня проснулась утром и … . 

Также для развития логического мышления я использую игры сделанные из 

дерева: «Сложи квадрат», «Головоломки», «Уни - кубы», «Палочки Кюизенера», 

«Рамки вкладыши Монтессори» и магнитный 3D конструктор 

11.  Игра «Чем похожи и чем отличаются?» 

Цель: развитие зрительного восприятия, внимания, мышления и речи. 

Оборудование: магнитная доска; магниты; 8 пар предметных картинок: мухомор – 

подосиновик, платье – юбка, ваза – кувшин, заяц – кролик, кот – рысь, трамвай – 

троллейбус, аист – лебедь, ель – лиственница. 

Взрослый поочередно дает ребенку пару картинок и предлагает найти сходство и 

различие между изображенными предметами. 

12.  Задание «Нарисуй и зачеркни» 

Цель: развитие слухового внимания, памяти и мышления. 

Оборудование: лист бумаги и простой карандаш (для каждого ребенка) . 

На столе перед каждым ребенком находятся лист бумаги и простой карандаш. 

Взрослый предлагает детям: 

• Нарисовать два треугольника, один квадрат, один прямоугольник и зачеркнуть 

третью фигуру; 

• Нарисовать три круга, один треугольник, два прямоугольника и зачеркнуть 

вторую фигуру; 

• Нарисовать один прямоугольник, два квадрата, три треугольника и зачеркнуть 

пятую фигуру 

13.  Игра «Придумай загадку» 

Цель: развитие речи и мышления. 

Оборудование: игрушки и знакомые детям предметы. 



На столе лежат различные игрушки и знакомые детям предметы. Одному из детей 

(ведущему) предлагается, не показывая на предмет, составить его описание в 

форме загадки. Тот, кто угадает. О каком предмете идет речь, становится ведущим. 

14.  Игра «Скажи наоборот» 

Цель: развитие мышления, внимания, умения подбирать слова-антонимы. 

Взрослый предлагает детям назвать слова противоположного значения, например: 

большой – маленький. Можно использовать следующие пары слов: веселый – 

грустный, быстрый – медленный, пустой – полный, умный – глупый, 

трудолюбивый – ленивый и т. д. 

15.  Игра «Нелепицы» 

Цель: развитие речи, внимания, мышления. 

Оборудование: карточка к заданию. 

Взрослый предлагает ребенку рисунки, в которых содержатся какие-нибудь 

противоречия, несообразности, нарушения в поведении персонажей, просит 

ребенка найти ошибки и неточности и объяснить свой ответ. Предлагается 

ответить, как бывает на самом деле. 


